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1.Результаты освоения курса внеурочной деятельности «Виртуальный мир».

Прохождение программы должно сформировать у обучающихся компетенции,
которые могут быть применены в ходе реализации итоговых учебных проектов по
данной программе и программах «VR/AR квантум – углубленный модуль»,
«VR/AR квантум – проектный модуль».

Личностные результаты:

-креативное мышление,
-аналитическое мышление,
-командная работа,
-умение отстаивать свою точку зрения,
-навык презентации,
-навык публичного выступления,
-навык представления и защиты проекта.

Метапредметныерезультаты:

Регулятивные универсальные учебные действия.

Выпускник научится:
 – оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной ретроспективной оценки соответствия 
результатов требованиям данной задачи; 
– адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей и других людей;
 – различать способ и результат действия; 



 – вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера 
сделанных ошибок, использовать предложения и оценки для создания нового, более совершенного результата. 

Выпускник получит возможность научиться:
 – в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
 – преобразовывать практическую задачу в познавательную;
 – проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
 – самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале;
 – осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и по способу действия, актуальный 
контроль на уровне произвольного внимания;
 – самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение 
как по ходу его реализации, так и в конце действия.

Познавательные универсальные учебные действия.

Выпускник научится:
− ключевым особенностям технологий виртуальной и дополненной
реальности;
− принципам работы приложений с виртуальной и дополненной
реальностью;
− перечню современных устройств, используемых для работы с
технологиями, и их предназначение;

Выпускник получит возможность научиться:
− основному функционалу программ для трёхмерного моделирования;
− принципам и способам разработки приложений с виртуальной и
дополненной реальностью;
− основному функционалу программных сред для разработки приложений с
виртуальной и дополненной реальностью;



− особенностям разработки графических интерфейсов.
− настраивать и запускать шлем виртуальной реальности;
− устанавливать и тестировать приложения виртуальной реальности;
− самостоятельно собирать очки виртуальной реальности;
− формулировать задачу на проектирование исходя из выявленной
проблемы;
− уметь пользоваться различными методами генерации идей;
− выполнять примитивные операции в программах для трёхмерного
моделирования;
− выполнять примитивные операции в программных средах для
разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью;
− компилировать приложение для мобильных устройств или
персональных компьютеров и размещать его для скачивания
пользователями;
− разрабатывать графический интерфейс (UX/UI);
− разрабатывать все необходимые графические и видеоматериалы для
презентации проекта;
− представлять свой проект.
− владетьосновной терминологией в области технологий виртуальной и
дополненной реальности;
− владетьбазовыми навыками трёхмерного моделирования;
− владеть базовыми навыками разработки приложений с виртуальной и
дополненной реальностью;
−владеть знаниями по принципам работы и особенностям устройств
виртуальной и дополненной реальности.



Коммуникативные универсальные учебные действия

Выпускник научится:
 – адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства для решения различных 
коммуникативных задач, строить монологическое высказывание (в том числе сопровождая его аудиовизуальной 
поддержкой), владеть диалогической формой коммуникации, используя в том числе средства и инструменты ИКТ и 
дистанционного общения; 
 – допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том числе не совпадающих с его 
собственной, и ориентироваться на позицию партнёра в общении и взаимодействии; 
– учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;
 – формулировать собственное мнение и позицию; 
– договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения 
интересов;
 – строить понятные для партнёра высказывания, учитывающие, что партнёр знает и видит, а что нет; – задавать 
вопросы; – контролировать действия партнёра;
 – использовать речь для регуляции своего действия;
 – адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач, строить 
монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи. 
Выпускник получит возможность научиться:
– учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других людей, отличные от собственной; 
– учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;
 – понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы
 – аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке 
общего решения в совместной деятельности;
 – продуктивно содействовать разрешению конфликтов на основе учёта интересов и позиций всех участников; 
– с учётом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и полно передавать партнёру необходимую 
информацию как ориентир для построения действия; 
– задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнёром;
 – осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь; 



– адекватно использовать речевые средства для эффективного решения разнообразных коммуникативных 
задач,планирования и регуляции своей деятельности.

2. Содержание программы курса внеурочной деятельности «Виртуальный мир»
с указанием форм организации и видов деятельности.

Раздел 1. Проектируем идеальное VR-устройство (12 часов)
В рамках первого раздела обучающиеся исследуют существующие модели
устройств виртуальной реальности, выявляют ключевые параметры, а затем
выполняют проектную задачу — конструируют собственное VR-устройство.
Обучающиеся исследуют VR-контроллеры и обобщают возможные
принципы управления системами виртуальной реальности. Сравнивают
различные типы управления и делают выводы о том, что необходимо для
«обмана» мозга и погружения в другой мир.
Обучающиеся смогут собрать собственную модель VR-гарнитуры:
спроектировать, смоделировать, вырезать/распечатать на 3D-принтере
нужные элементы, а затем протестировать самостоятельно разработанное
устройство.
Раздел 2. Разрабатываем VR/AR-приложения(22 часа)
После формирования основных понятий виртуальной реальности,
получения навыков работы с VR-оборудованием в первом разделе,
обучающиеся переходят к рассмотрению понятий дополненной и смешанной
реальности, разбирают их основные отличия от виртуальной. Создают
собственное AR-приложение (augmentedreality — дополненная реальность),
отрабатывая навыки работы с необходимым в дальнейшем программным
обеспечением, навыки дизайн-проектирования и дизайн-аналитики.
Обучающиеся научатся работать с крупнейшими репозиториями
бесплатных трёхмерных моделей, смогут минимально адаптировать модели,



имеющиеся в свободном доступе, под свои нужды. Начинается знакомство со
структурой интерфейса программы для 3D-моделирования (по усмотрению
наставника — 3ds Max, Blender 3D, Maya), основными командами. Вводятся
понятия «полигональность» и «текстура».

В рамках внеурочной деятельности предусматриваются следующие методы организации учебно-познавательной 
деятельности, позволяющие повысить эффективность обучения по курсу:

 Объяснительно - иллюстративный  (беседа, объяснение, инструктаж, демонстрация, работа с пошаговыми 
технологическими карточками и др);

 Репродуктивный (воспроизведение учебной информации: создание программ, сбор моделей по образцу);
 Метод проблемного изложения (учитель представляет проблему, предлагает ее решение при активном 

обсуждении и участии обучающихся в решении);
 Проблемный (учитель представляет проблему - учебную ситуацию, учащиеся занимаются самостоятельным 

поиском ее решения);
 Эвристический (метод творческого моделирования деятельности).
 Метод проектов. Основной метод, который используется при изучении робототехники. В основе - 

представление учителем образовательных ситуаций, в ходе работы над которыми учащиеся ставят и решают 
собственные задачи. Проектно-ориентированное обучение – это системный учебный метод, вовлекающий 
учащихся в процесс приобретения знаний и умений с помощью широкой исследовательской деятельности, 
базирующейся на комплексных, реальных вопросах и тщательно проработанных заданиях. При этом 
предусматривается как индивидуальная работа учащихся, так и работа в парах, малых исследовательских 
группах (до 3 учащихся), больших проектных группах (до 5 учащихся)

Программа предусматривает следующие формы проведения занятий:

Групповая, индивидуальная, индивидуально-групповая, консультация, игра, практические занятия, беседа, рассказ, 
коллективное выполнение работы.



3.Тематическое планирование.

№ Тема Часы 
1 Проектируем идеальное VR-устройство 12
2 Разрабатываем VR/AR-приложения 22

Итого 34
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